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MAKTABGACHA TA'LIM TASHKILOTLARIDA STEAM TEXNOLOGIYASI ASOSIDA
O’QUV JARAYONINI TASHKIL ETISH JARAYONI
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Maktabgacha ta’lim metodikasi

kafedrasi o'qituvchisi

Annotatsiya: STEAM ta'lim texnologiyasini maktabgacha ta'lim
sohasiga olib kirish, nafagat makfabgacha ta’'lim  tizimida faoliyat
yuritayogan mutaxxasislar va shu sohada tahsil olayotgan oliy ta’lim
muassasalari talabalariga tanlov fan sifatida o‘qitish ishlari yo‘lga qo ‘yilgan.
Oliy ta’lim muassasalarida ta’lim olayotgan talabalarning STEAM ta’lim
texnologiyasidan foydalangan holda ta’lim olishlari ta’limga  bo'‘lgan
qarashlarini o‘zgartirmoqgda. Maktabgacha ta’lim tashkiloti  tarbiyachilari,
pedagoglari, tarbiyalanuvchilar va ularning ota-onalari (qonuniy vakillari)
ta’limning ehtiyojlaridan kelib chiggan holda, STEAM texnologiyasidan
foydalanishlari mumkin. Jahon ta'lim tajribasida STEAM — texnologiyasidan
foydalanish jarayoni va holati tahlil gilingan.

Kalit so’zlar: STEAM, ijodkorlik, trening, kognitiv, o'‘yin usuli, o'‘qitish
texnologiyasi, faoliyat, rivojlantiruvchi muhit, STEAM pedagoglari, ijodiy
fikrlash, estetik zavq, intellektual qobiliyat.

AHHOTAUMSA: BHEADEHME O0OPA30BATEABHOM TEXHOAOMMK STEAM B cobepy
AOLLIKOABHOrO 0B6pa30BAHMSA, MPENOAABAHME B KAQYECTBE OAKYALTATMBHOIO
nPeAMETa He TOAbKO  CMNEUMAAMCTAM, pPabOTAOLLMM B CUCTEME
AOLLIKOABHOIO OBPA30BAHMS, HO U CTYAEHTAM BbICLLUMX Y4EOHbIX 3QBEAEHMM,
obyyaroLmmcs B AQHHOM capepe. CTYAEHThl, OBy4YaQOLLUMECS B BbICLLMX
y4EOHbIX 3QBEAEHMSIX, Y4ATCS MO OBOPA3OBATEABHOM TEXHOAOMMM STEAM,
MEHSS  CBOM  B3ASAbl  HA  obOpas3oBaHme. Bocnumtarean, neaarorw,
oByyaLLMECS U UX POAUTEAM (3AKOHHbIE MPEACTABUTEAM) AOLLIKOAbHbIX
0BpPA30BATEABbHbIX OPrAHU3ALMU MOTYT MCMNOAb30BATh TEXHOAOMMIO STEAM
ncxoad m3 rnoTpebHocten obpa3oBAHMSA. AHAAM3MPYETCS NPOLLECC M CTATYC
MCMOAb30OBAHMS TEXHOAOTMM STEAM B MUPOBOM OBPA30BATEABHOM OrIbITE.

KAatoueBble caoBa: STEAM, TBOpYECTBO, OBOYyYEHME, MO3HABATEAbHbIM,
UMPOBOM METOA, TEXHOAOTMS OBYYEHMS, AEATEABHOCTb, PA3BMBAIOLLLAS CPEAQ,
STEAM-rieaQrory, TBOPYECKOE MbILLUAEHUNE, ICTETMYECKOE YAOBOAbCTBME,
MHTEAAEKTYOAbHbIE CITOCOBHOCTH.

Annotation: infroduction of STEAM educational technology into the field
of preschool education, teaching as an elective subject not only to
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specialists working in the preschool education system, but also fo students of
higher education institutions studying in this field. Students studying in higher
education institutions are learning using STEAM educational technology,
changing their views on education. Educators, pedagogues, students and
their parents (legal representatives) of preschool educational organizations
can use STEAM technology based on the needs of education. The process
and status of using STEAM technology in the world educational experience is
analyzed.

Key words: STEAM, creativity, training, cognitive, game method,
teaching technology, activity, developmental environment, STEAM
pedagogues, creative thinking, aesthetic pleasure, intellectual ability.

Bugungi kunda STEAM texnologiyasi asosiy tendensiyalardan biri sifatida
rivojlanib, tabiatshunoslikni texnologiyalar, muhandislik va matematika bilan
birlashtirmogda. Hayotda bo'‘lgani kabi, barcha obyektlar bir butunga
birlashtirigan va o'‘zaro bog‘langan - va bu juda uyg‘un butunlikni
tushunishda kuch bor.

Oz ishida Shatunova O.V. dunyoning rivojlangan 7 mamlakatida STEAM
ta'limi bo'yicha ishlash tajribasini o‘rganib chigib, u ilmiy-texnik ijodkorlikni
rivojlantirish, shu jumladan maktabgacha yoshdagi bolalarning matematik
bilimlarini rivojlantirish uchun mamlakatimizda pedagogik innovatsion ta'lim
faoliyatini tashkil qilishda integral yondashuvning ijobiy namunasi sifatida
STEAM ta’limini rivojlantirish zarurligi hagida yozgan. Maktabgacha ta'lim
tashkilotidagi STEAM texnologiyasiga bir misol:

- tajriba,

- dizayn,

"Kulbaga kiring" diagnostik holatis

Magsad: 5-6 yoshdagi bolalarning 2 ta kichkintoydan ragamlar yig‘ish
va qgidiruv harakatlarini bajarishda amaliy ko‘nikmalarini aniglash.

Bir gatorda joylashgan uchta kulbada ragamlar (mos ravishda 6,9,7)
oltin tanga sonini bildiradi. lzlar kulbalarga olib boradi. Tangalarni fagat
eshikni ochgan kishi olishi mumkin. Buni amalga oshirish uchun ragam
ko'‘rsatilgandek, chap va o‘ng yo'llarga birga gadam go'ying. (Qalam bilan
belgilang).

Pedagog: Siz gaysi kulbani tanladingiz? Qaysi oyoq izlarini bosasize Agar
xohlasangiz, boshqga kulbalarga kiringmi?

Diagnostik vaziyat “Xatolarni to'g'irlang va keyingi harakatni nomlang”

® HFry, S. Ketteridge, S.Marshall. HandbookFor teaching and Learning in Higher Education. New York,
Routledge, 2009.
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Magsad - bolalarning harakatlarning ketma-ketligini kuzatish, xatolarni
tuzatish variantlarini taklif qilish, agl-idrok qilish va o‘z harakatlarining yo'lini
agliy asoslash gobiliyatini aniglash.

Vaziyat amaliy harakatlarsiz tashkil etilgan. Bola kattalarning harakatini
kuzatib boradi, uning harakatiga izoh beradi va xatolarini tuzatadi.

Pedagog: Tasavvur qgiling, siz va men domino o‘ynayapmiz. Ba'zilarimiz
xatolarga yo'l go'yishdi. Ularni toping va ularni tuzatfing. Birinchi harakat
meniki edi (chapda).

STEAM ta'limi  maktabgacha ta'lim  tashkilotlarida eng istigbolli
texnologiya hisoblanadi.

Bu o'quv jarayonining sifatini oshiradigan va maktabgacha yoshdagi
bolalarning jismoniy va ruhiy salomatligini, individual va ijodiy rivojlanish
muhitini inobatga olib, maktabda o'‘qgishga psixologik va pedagogik
tayyorgarlikni amalga oshirish va atrofdagi jamiyatga moslashishni hisobga
olgan holda ijtimoiy va shaxsiy rivojlanishi uchun magbul sharoit yaratadigan
muhitning asosidir. Talabalar va ularning ota-onalari (gonuniy vakillari) ning
ta'lim ehtiyojlariga e'tibor garatib, biz STEAM ta’limiga e’tibor garatdik.

Hozirgi vaqgtda bizning tarbiyalanuvchilarimizni maktabgacha ta'lim
tashkiloti sharoitida nima gizigtirishi mumkin2 Albatta, STEAM texnologiyalari.
STEAM moaktabgacha yoshdagi bolalarga fan va san'atdan ta'limda
ganday foydalanish imkoniyatini yaratadi.

Guruhlar doirasida bolalar 3 yoshdan boshlabé:

-savollar berishni va jarayonlarni o‘rganishni o‘rganadilar;

-faraz va taxminlar qgilish;

-faoliyat davomida qo'l ostidagi materialdan foydalanish;

-muammolarni sinash va xatolardan foydalanib hal gilish;

-hunarmandchilikni loyihalashda ishtirok etish;

-o'lcham, tezlik va masofani o‘lchash va taggoslash.

O‘qishning muhim sharti - bu bolalarning juftlik yoki guruhli faoliyati.
Aynan shu aloga formatida ular uchun g‘oyalarni to'plash va aks efttirish
osonrog va qgizigrog bo‘ladi.

STEAM yondashuvi yordamida maktabgacha yoshdagi bolalar sodir
bo'‘layotgan hodisalar mantig‘iga chuqur kirib borishi, ularning o‘zaro
bog‘ligligini  tushunishi, dunyoni muntazam o‘rganishi va shu bilan
giziquvchanlik, fikrlashning muhandislik uslubi va tangidiy vaziyatlardan
chiqish gobiliyatini rivojlantirishi mumkin. Bunga parallel ravishda bolalar

® Akomsin Jlycuns XauarypoBHa «®DopMUpOBaHME WHTEIUIEKTYaJdbHbIX YMEHUH MIIAAIINX MIKOJIBHUKOB B IIpOLECCE
3aHsATHi hopTenmano» TekcT auccepranuu:
https://www.mgpu.ru/wp content/uploads/2019/05/dissertatsiya-Akopyan-okonchatelnyj-variant.pdf
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menejment va o'zini o'zi tfagdim etish asoslarini o‘zlashtiradilar, bu esa o'z
navbatida bola rivojlanishining mutlago yangi daragjasini ta’'minlaydi. Shuni
ta’kidlash kerakki, ota-onalar uyda osonlikcha uyushtiradigan o‘yinlardan
foydalongan holda bolalarda STEAM  kompetensiyalari  bolaligidanog
shakllanishi mumkin. Karton konstruktor bolaga turli xil hissiy standartlarni
tanib olishni va dizaynni o‘rganishga yordam beradi. Geokont ijodiy
xayolotni rivojlantiradi va bolalarga makro va mikro fazoda yaxshi
harakatlanishiga yordam beradi. Geokoboard yordamida
tarbiyalanuvchilar amalda maydon va perimetmi o‘rganadilar. Innovatsion
mahsulotlar va ilg‘or texnologiyalar zamonaviy ta’lim tizimining asosiy tarkibiy
gismidir. Ular mutaxassislarga yosh avlodni munosib kasbiy faoliyatni
tanlashda vujudga kelishi mumkin bo‘lgan qiyinchiliklarga eng yaxshi
tayyorlashga imkon beradi.”

STEAM texnologiyalarini maktabgacha ta’lim tashkilotiga ganday Kkiritish
mumkine

1-jadval.

STEAM texnologiyalarini MTTga kiritish yo‘llari
STEAM texnologiyalarini maktabgacha ta’lim tashkilotiga kiritish yo'llari

Konstruktiv tadbirlarni tashkil
etish

Ekskursiya va sayrlarni
tashkil etish

O'yin faoliyatini tayyorlash

Turli xil o'yin vazifalari
bolalarda mantig va hisobli
fikrlashni rivojlantirishga
yordam beradi.
Maktabgacha yoshdagi
bolalar atrofidagi
muammolarni oson hal
gilishni va o'z faoliyatlarini
rejalashtirish bo'‘yicha
asosiy bilimlarni egallashga
yordam beradi.

Maktabgacha yoshdagi
bolalarga barglarning
tuzilishini o‘rgatish, suvni
tahlil gilish va
hasharotlarni kuzatish
imkoniyatini beradi. Bu
ularga yogimli ijodga
bo‘lgan alohida
muhabbatni his
gilishlariga va ular
oldidagi mas’uliyatini
anglashga yordam
beradi.

Bunday holda siz ochig
o'yinlar, ragslar va o'yin-
kulgilar shaklida hayajonli

tadbirlarni tashkil qilishingiz
mumkin. Bu bolalarning
mulogot gobiliyatlarini yanada
rivojlantirish, so‘z boyligini
to'ldirish, nutq tuzilishining
grammatik xususiyatlarini
o'zlashtirish va o‘rganishlariga
imkon beradi.

Maktabgacha ta’lim tashkilotlarida STEAM  ta’limining

joriy etilishi

bolalarga yangi bilimlarni tezroq o'‘zlashtirishlariga va olgan bilimlaridan
samarali foydalanish imkonini yaratadi. Maktabgacha yoshdagi bolalar
zamonaviy hayotda talab yugori bo‘lgan qo‘shimcha amaliy ko‘nikmalarga

" Becker, K. H., & Kyungsuk, P. (2011). Effects of integrative approaches among science, technology, engineering, and
mathematics (STEM) subjects on students’ learning: A preliminary meta-analysis. Journal of STEM Education:
Innovations & Research, 12(5/6), 23-37.
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ega bo'ladilar. O'yinlar ko‘rinishidagi qizigarli tadbirlar sizga bolaning ijodiy
salohiyatini ochib berishga imkon beradi.8

Maktabgacha ta’'lim tashkilotida STEAM ta’limi nimae Bu ko‘pgina
fanlarning asosiy tushunchalarini bir vagtning o‘zida o‘zlashtirishni o'z ichiga
olgan keng gamrovli ta'lim texnologiyasi hisoblanadi. Bularga muhandislik
va matematika texnologiyasi kiradi. Bolalar vogealarning o‘zaro bog'ligligini
farglashni o‘rganadilar, ular mantigiy tamoyillarni anglashlari uchun zamin
bo'‘ladi va o‘z shaxsiyatlarini yaratish jarayonida ular yangi va o‘ziga xos
yangi bilimlarni o‘zlashtiradilar. Integratsiyalashgan yondashuv ularning
qizigishini rivojlantirishga va o‘quy jarayoniga go'shilishga yordam beradi.?

Bugun siz maktabgacha ta’lim tashkilotida STEAM ta’limiga kiritilgan turli
xil o'quv modullarini topishingiz mumkin. Masalan, didaktik tizim moduli
bolalarga geometrik shakllar va jismlar bilan tanishish, atrofdagi dunyoning
eng keng targalgan obyektlarini o‘zlashtirish imkonini beradi.

STEAM ta'limining yetakchi komponenti eksperimental muhandislikdir.
O'yvin uslubida bolalar sanashni, o‘lchashni, taggoslashni, mulogot
gobiliyatlarini egallashni o‘rganadilar. Bu ularga zarur matematik, filologik va
muhandislik ko‘nikmalarini olishga yordam beradi. Tanish narsalardagi
bolalar o‘zlari uchun yangi va noma’'lum xususiyatlarni aniglaydilar. Qizigarli
o'yin shaklidagi dam olish faoliyati tasavvur va ijodkorlikni rivojlantiradi.©

Maktabgacha ta’lim tashkiloti bolalarni maktab bosgichiga va undan
keyingi mustaqil hayotga sifatli tayyorlash uchun javobgardir. Maktabgacha
ta'lim yoshidagi bolaning o‘ziga xos xususiyati tashgi omillarga bo‘lgan
ta’sirchanlikdir, shuning uchun maktabgacha ta’lim muhiti iloji boricha boy
bo‘lishi va zamonaviy talablarga mos bo'lishi kerak. Ushbu ta’'limning
innovatsion yo‘nalishini - maktabgacha ta'lim tashkilotlari negizidagi STEAM
laboratoriyalarini tashkil etish va rivojlantirish imkoniyatlariga, laboratoriyani
tashkil etish usullari va kutilayotgan ijobiy ta'sirga, yuzaga kelishi mumkin
bo'‘lgan xavf va salbiy ogibatlarga bag‘ishlangan.

Doimiy rivojlanish, hayotning yangi usullarini ixtiro qilish, atrof-muhitni
rivojlantirish, tashgaridan kelgan ma’'lumotlarni gayta ishlash jamiyat uchun
odatiy holdir. Insoniyat jamiyati o‘ta dinamik tizim bo‘lgani uchun turg‘unlik
dahshatli belgi bo‘ladi. Shuning uchun har bir yangi avlod odamlari nafagat
ma'lum va aniqg tashkil etiigan nazariy va amaliy bilimlar spektrini o'zlashtirib
olishlari, balki yangilarini anglash yo'llarini ham topishlari kerak. Inson
yoshligidanoqg uni mustaqil ravishda yarata olmasligi sababli yangi bilimlarni

® Florian Geyer. The Educational System in Belgium CEPS Special Report/September. ISBN 978-92-9079-921-4
Available for free downloading from the CEPS website http://www.ceps.eu)© CEPS, 2009

® https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

19 https://nsportal.ru/
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kashf etish jarayoni nihoyatda qgiyin va u uchun ta’lim muhitini yaratish zarur.
Binobarin, tegishli bilim va ko‘nikmalar muvaffagiyatli o‘zlashfiriladigan qulay
ta'lim muhitini tashkil etish pedagoglar, ta’lim rahbarlari, ota-onalar va
tadqigotchilarning asosiy vazifasi hisoblanadi.

So‘nggi vyillarda Rossiyada, Amerikada mashhur bo‘lgan va ko‘plab
Yevropa mamlakatlarida keng tarqgalgan STEAM ta’lim texnologiyasi hagida
faol bahslar bo'lib o‘tdi. STEAM maktabgacha ta'lim tashkilotida bolalarning
bilim gobiliyatini go‘shimcha ravishda rivojlantirish uchun texnologiyalarni
maxsus laboratoriyalar shaklida go'llash taklif efiladi. Birog, muammoni ko‘rib
chigishdan oldin, STEAM tfexnologiyasining mohiyatini batafsirog ochib
berish kerak, chunki bu yo'nalish O'zbekiston ta’'lim muhitida nisbatan
yangidir.

Ko‘pgina zamonaviy sanoat sohalari ko‘p yillar davomida ushbu bilim
tarmogqlarini o‘zaro birlashtirgan. Har ganday zamonaviy muhandislik o'yini
mahsuloti ko‘pincha STEAMda birlashtirilgan ikki yoki undan ortiq ilmiy
yo'‘nalishni birlashtiradi. Binobarin, STEAM ta’lim texnologiyalari bugungi
kunda ta’limning muhim burilish jarayonidir, chunki ular yuqori texnologiyalar
va murakkab muhandislik ishlab chigarish  sohasida ishlashga qgodir
mutaxassislarni tayyorlashga asos bo'‘ladi.

O'zbekistonda STEAM texnologiyalarini ta’lim tashkilotlariga joriy etish
ham boshlandi. Zamonaviy maktabgacha ta’lim tizimi, hozirgi Davlat Ta'lim
Standartida ta’kidlanganidek, beshta asosiy ko'rsatkichga asoslanadi:

“lismoniy rivojlanish va sog‘lom turmush tarzining shakllanishi”, *“ijtimoiy hissiy
rivojlanish”, “nutg mulogot o'gish va yozish malakalari”, *bilish jarayonining
rivojlanishi”,  “ijodiy rivojlanish”. STEAM  muhitini  tashkil etish  jarayoni

belgilangan ko‘rsatkichlarga birikfirlgan bo'lishi kerak, chunki har bir
belgilongan ko'‘rsatkichda maktabgacha ta’'lim tashkilotida pedagogik
muhitni o‘zgartiradigan tarkibiy gismlar va ushbu pedagogikaning metodik
asoslari mavjud. Shuning uchun STEAM maktabgacha ta’lim tashkiloti muhiti
quyidagi ketma - ketlikka asoslangan bo'lishi kerak:!

- mamlakatdagi ta’'lim texnologiyalarining strategik rejalari va rivojlanish
dinamikasiga muvofigligi;

- samarali tanlangan va malakali foydalanilgan o'quv materiallari
asosida qurilish;

- amalga oshirilayotgan dasturga jalb qilingan pedagoglar tarkibini
doimiy va samarali tayyorlashni go‘llab-quvvatlash.

Y hitps://stemeducationguide.com/
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Avvalo, siz STEAM tomonidan tayyorlangan laboratoriyani tashkil qilish
va rivojlantirishda ishtirok etadigan pedagogning ta'limiy tayyorgarligiga
e'tibor garatishingiz kerak. STEAM guruhlarini tashkil etish uchun xona barcha
zarur jihozlar bilan to'liq jihozlangan boflsa ham, pedagog bunday
faoliyatlarni o'tkazishga to'lig tayyor bo'lishi kerak va ko‘proq darajada
tarbiyalanuvchilarning  samaradorligi  tizimning  sifatiga  asoslanadi.
Maktabgacha ta’'lim tashkilotining bunday xodimiga qo'yiladigan talablar
ro‘yxati muhim ahamiyatga ega.

STEAM dasturi maktabgacha yoshdagi bolani rivojlantirish bo'yicha
yetakchi faoliyatdir. Bugungi kunda STEAM ta'limi asosiy g‘oyalardan biri
sifatida rivojlanmoqgda. Bunday ta'limning zaruriy shartlari uning uzluksizligi va
bolalarning ishchi guruhlarda o‘zaro alogada bo'lish gobiliyatidir, bu yerda
ular g‘oyalar yaratishlari va fikr almashishlari uchun imkon yaratiladi.

Shuni ta’kidlashni joizki, an’anaviy o'qgitish uslublari bilan taggoslaganda,
maktabgacha ta'lim tashkilofidagi STEAM ta'lim texnologiyasi bolalarmni
tajribalar o‘tkazishga, yangi injenering va muhandislik modellari tuzishga,
mustagil ravishda ijodiy ishlar yaratishga, o'z ideyalarini hagigatga
aylantirishga va yakuniy tasvirni yaratishiga imkoniyat beradi.
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